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Tutor drag & drop

Mediante la técnica de drag&drop (arrastrar y soltar) podremos interactuar con la base de datos,
mas concretamente con listas de registros de tablas.

Mediante este sub-objeto podremos hacer que al arrastrar registros desde una rejilla se ejecute un

proceso al soltarlos sobre otra.

Para su implementacion sera necesario lo siguiente:

» Dos objetos de lista como, por ejemplo, rejillas y/o casilleros.

» Un sub-objeto de tipo drop en el objeto de destino.

» El proceso a ejecutar al hacer el drop en el objeto de destino.

En este tutor vamos a desarrollar dos ejemplos, correspondientes a dos casuisticas diferentes.

Para ello vamos a partir de un pequefio proyecto para una empresa de organizacion de eventos,
que tiene la estructura de tablas siguiente:

Entidades

Invitados

Contiene dos tablas maestras (ENTIDADES y EVENTOS) y una histérica de ambas (INVITADOS),

que nos servira para guardar las entidades invitadas a cada evento.

En la que cada tabla tiene la siguiente estructura:

ENTIDADES [

F] @ <+ B B @ O
|Identificadnr |N|:uml:ure ITi|:u:| |L|:|ru;|. IEnIace
= El Campos . D
T Cadigo Mumérico 3
i @ MNAME Mombre Alfa 128 35
& El indices
R R A 15 Cadigo Clave nica 3
; El MAME Alfabetico Acepha repetidas 16
: El WORDS Palabras Palabras 10
i El PARTS Trozos de palabras  Trozos de palabras 6
= Enlaces plurales
: IMYITADOS EMTIDADES Inwvitados IMVYITADOSE
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B ecenmos [0
[E] @ <+ B B = [0 @
|I|:|entiFi|:a|:||:ur INl:umI:ure ITipl:u ILl:ung. IEnIace
£l [F] Campos
i T ID Cadigo Mumérico 3
@ MNAME Mombre &lFa 125 35
i [ FECHA Fecha Fecha 3
- ] indices
I Fhe 10 Cadigo Clave (dnica 3
: E| MAME Alfabético Acepta repetidas 16
- [w¥] WORDS Palabras Falabras 10
; E| PORTS Trozos de palabras  Trozos de palabras i)

El Enlaces plurales

INVITADOS EMENTOS  Invitados IMYITADOS@ Tl
B mvmepos [0
] @ <+ = B [ @B @
|I|:|entiFi|:a|:||:ur |N|:uml:|re ITi|:n:| ILl:ung. IEnIace
£l [F] Campos
i [# EMTIDADES Entidad Mum&rico 3 Maestro -= ENTIDADES. ..
[# EVEMTOS Evento Mum&rico 3 Maestro ->= EVENTOS@T...
i COMFIRMADD Confirmado Booleann 1
- ] indices
o [m¥] ENTIDADES Entidades Clave tnica &
- [m¥] EVENTOS Eventos Clave tnica &
o [w¥] COMFIRMADO  Confirmado Clave tnica &
o [mb] SIN_CONFIRMAR  Sin canfirmar Clave tnica &

En esta tabla destacaremos los indices CONFIRMADO y SIN_CONFIRMAR:
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I Drescripcidn l Yalor e
=l ‘Propiedades
- Identificadaor CONFIRMADD
Mornbre Confirmado
- Estilos
Comentarios
= Tipo de indice Clave dnica

Condicidn para indexar  #2CONFIRMADD

- Nimero de partes 2
Longitud de la dave 6
= Partes indice
[F - EVEMTOS

[Fl- ENTIDWRDES

El indice estd compuesto por los enlaces a ENTIDADES y a EVENTOS y esta condicionado a que
el valor del campo CONFIRMADO sea 1.

I Descripcion Malor
= EF‘eriedades
- Identificador SIN_CONFIRMAR
Mombire Sin confirmar
- Estilas
Comentarios
= Tipo de indice Clave tnica
Condicion para indexar L CONFIRMADO
o Mimero de partes 2
Longitud de la clave 6
= Partes indice
[l EYEMTOS
[#- EMTIDADES

El indice es igual al anterior, excepto en la condicion de indexacion, que en este caso es que el
campo CONFIRMADO sea 0.

Mediente la técnica del drag & drop vamos a programar dos cosas:

1) Partiendo de dos rejillas de INVITADOS a un envento, en una se mostraran las entidades
pendienes que no han confirmado su asistencia (campo CONFIRMADO = 0 ), y en otra las que la
han confirmado (campo CONFIRMADO=1), de modo que podamos confirmar o no la asistencia de
una entidad al evento simplemente arrastrando y soltando entre ambas rejillas.

2) Partiendo de una rejilla de ENTIDADES y una de EVENTOS poder seleccionar una o mas
entidades, pinchar y arrastrar sobre un evento concreto, de modo que al hacer esto se generen los
registros correspondientes en la tabla de INVITADOS.
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Ejemplo 1: Confirmacion de invitaciones

Lo que vamos a implementar en este capitulo es la confirmacién de invitaciones a un evento:

Partiendo de dos rejillas de INVITADOS a un envento, en una se mostraran las entidades
pendienes que no han confirmado su asistencia (campo CONFIRMADO = 0 ), y en otra las que la
han confirmado (campo CONFIRMADO=1), de modo que podamos confirmar o no la asistencia de
una entidad al evento simplemente arrastrando y soltando entre ambas rejillas.

Para este mddulo tendremos que crear:

»

»

»

»

Una rejilla asociada a la tabla de Invitados.

Dos procesos, que se usaran en el formulario del evento, uno para cargar las entidades
pendientes de confirmar al evento y otra para cargar las entidades confirmadas.

Un formulario asociado a la tabla de Eventos.

Un proceso a ejecutar en el drop de ambas rejillas para confirmar/anular confirmacion al
evento.

Propiedades de la rejilla

E‘ La rejilla la crearemos con una Unica columna en la que mostraremos el campo NAME del
campo enlazado a Entidades:

& miso [ O proyecto [ [ mwvimapos

jiil

e bR BEBHBQO

Mombre

#EMNTIDADES NAME

#EMNTIDADES NAME

#EMNTIDADES, NAME

Para ampliar informacién sobre la creacién de las rejillas, consultar el capitulo dedicado a las

rejillas.

Una vez creada la rejilla, modificaremos las propiedades siguientes:

»

»

»

Identificador: INVITADOS.

Estilos: Activar el valor Arrastrable para mover. Esto hard que cuando la rejilla sea el
origen de drag & drop, los registros arrastrados sean quitados de la misma al hacer el
drop en la rejilla de destino. Los registros arrastrados seran quitados de la lista, pero no
borrados de la base de datos.

Multiseleccion: Seleccionar el valor Verdadero. Esto dara la posibilidad al usuario final
de seleccionar mas de un registro en la rejilla de origen.
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Proceso para cargar los invitados al evento pendientes de confirmar
“¥ pado que se trata de cargar los invitados pendientes de confirmar a un evento, el proceso

tendra su origen en una ficha de la tabla de Eventos y como destino una lista de la tabla de
Invitados:

I Descripoion Malor
=l Propiedades
- Identificador  CARGAR_INYITACIOMES _SIN_CONFIRMAR
Mombre Cargar invitaciones sin confirmar
- Estilos
Comentarios

Tabla asociada EYENTOS@Tutorial avanzado dragédrop

e Origen Ficha
Tabla destino INY¥ITADOS@Tutorial avanzado dragfdrop
& Destino Lista

Y contendra las instrucciones siguientes:

B [2] Cargar plurales { INYITADOS_SIN_COMFIRMAR §
[+ ] Afiadir lista a la salida

En el proceso se hace uso del enlace plural de Eventos a Invitados por el indice
SIN_CONFIRMAR.

Proceso para cargar los invitados al evento confirmados
El proceso sera idéntico al anterior, salvo que el enlace plural a usar serd el que usa el indice
CONFIRMADO.

= Cargar plurales { INVITADOS_CONFIRMADO )
[+ ] Afiadir lista a la salida

Formulario de eventos

El Crearemos el formulario usando el asistente, con un disefio similar al siguiente:
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Arcepkar Cancelar Elirninar

Para ello usaremos en dicho asistente la plantilla:

1
2 3
1 + 2 horiz.

En el layout vacio de la parte inferior izquierda incluiremos la rejilla de asistentes al evento
pendientes de confirmar y en el de la derecha la de los confirmados. Para ello usaremos el control

Objeto. Para crearlo pulsar sobre el comando D de la barra de controles del editor de formularios
y crear el control dentro del layout vacio de la parte inferior izquierda del formulario:
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i’iaai‘g‘u __________ ol i
i I
hombre. | #pame i
i i
i Fecha o1j01/z000 = i
1— __________ [ = T—p——p——p——p——————— _I.
| |
| I
| i
| I
| |
| |
ﬁ [ conrtroLz Ih
| I
| I
| i
| |
| |
| |
e e 4

fceptar — Cancelar Elirinar

Y modificaremos las propiedades siguientes:
» Objeto 1: Seleccionaremos el proceso CARGAR_INVITACIONES_SIN_CONFIRMAR.
» Objeto 2: Seleccionaremos la rejilla INVITADOS.

Una vez hecho esto se mostrara la rejilla seleccionada dentro del control:

1

1
1 1
i i
Nombre | gname :
i i
1 1
1 1
1 1

B = O
|_| Mombre _Cnnfirmadn E_|
%",:,_'|"'i'ééfr?ﬂ'éiirﬁi'sp_uﬁiiﬁle 83 - Interac... L1
| 1 FEMTIDWDES MAME FCONFIRMA, ..
E 2 FENTIDADES . MNAME FCOMNFIRMA..
i 3 FEMTIDADES MAME HFCONFIRMA, .
i-: FEMTIDADES MAME FCONFIRMA, ...
| g FENTIDADES . MNAME FCOMNFIRMA .
iﬁ FEMTIDADES MAME FCONFIRMA, .. I
i-,- #ENTIDADES, MAME #CONFIRMA .. | 7|

Aceptar — Cancelar Elirninar

Duplicaremos este control objeto, lo incluiremos dentro del layout vacio de la derecha y le
estableceremos las propiedades siguientes:

BEST

WORKPLACES

ESPANA
2009

Tutor drag & drop
Fecha de creacién 12/04/2010 16:08:00
7



velneo

» Objeto 1: Seleccionaremos el proceso CARGAR_INVITACIONES_CONFIRMADAS.

» Objeto 2: Seleccionaremos la rejilla INVITADOS.

EESHiTgT:. __________ 5"5 _________________________________________________________________________________ i
:N'Z'mbre #MAME
i
Fecha = pnijoifzoo0 2
_ ——— e
| tNumI:urem | _Cunfirmadn ] | Mombre | Confirmado E_‘J:|
r 193 - Maximo disponible 83 - Inkerac... 193 - Maximo disponible 83 - Inkerac... _:I
irl #ENTIDADES, MAME #CONFIRMA #ENTIDADES, NAME #CONFIRMA. . I
|2_ #ENTIDADES, NAME #CONFIRMA.. #ENTIDADES, NAME #CONFIRMA . | |
'3 |[#ENTIDADES.NAME #COMNFIRMA... #ENTIDADES, NAME #CONFIRMA. . P
4 | #ENTIDADES NAME #CONFIRMA.. #ENTIDADES, NAME #CONFIRMA, . I
= |#ENTIDADES.NAME #CONFIRMA .. #ENTIDADES. MAME #CONFIRMA., | 1
i",s_ | #ENTIDADES. MAME #COMNFIRMA.. #ENTIDADES. NAME #CONFIRMA. . ':gl
L [RENTIDADES NAME #CONFIRMA ... |7__| #ENTIDADES. NAME __.___iCEPEIE'“E*;_E_jL

Arcepkar Cancelar Elirinar

Proceso “drop”

W El campo que se usa en la tabla de Invitados para marcar una invitacion como confirmada o
no es un campo de tipo booelano, este tipo de campo solamente puede tener dos valores: 0 (no) y
1 (Si). Esto nos posibilita la creaciéon de un Unico proceso para confirmar o no confirmar una
invitacion, es deicr, para ejecutarlo al arrastrar desde la rejilla de invitaciones pendientes y soltar
sobre la de invitaciones confirmadas y viceversa.

En este caso el origen y el destino seran el mismo: Una lista de la tabla de Invitados. Por tanto,
estableceremos las propiedades siguientes:

» Identificador: CAMBIA_ESTADO_INVITACION.
» Nombre: Cambiar el estado de la invitacion.
» Tabla asociada: INVITADOS.
» Origen: Lista.
» Tabla destino: INVITADOS.
» Destino: Lista.
Y el contenido del mismo sera:

= Recorrer lista lecturalescritura
Modificar campo { COMFIRMADD, | #CONFIRMADD )
[+ Afadi lista a la salida
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El proceso lo que hace es recorrer la lista de registros seleccionados en la rejilla de origen y
modifica el campo booleano CONFIRMADO a su valor contrario '#CONFIRMADO; es decir, si el
origen es la lista de invitaciones pendientes de confirmar (CONFIRMADO = 0) a los registros
arrastrados les asignara un 1 al campo CONFIRMADO, vy si el origen es la lista de invitaciones
confirmadas, a los registros arrastrados les asignara un 0 al campo CONFIRMADO.

Finalmente, envia la lista a la salida, es decir, afiadir los registros a la rejilla de destino.

Creacion del subobjeto “drop” en la rejilla
Una vez programado el proceso, editaremos nuevamente las propiedades de la rejilla de

INVITADOS vy, en el panel de subobjetos pulsamos el botéon “Afadir subobjeto” y
seleccionamos la opcién Drop:

Subobjetos |E|E|
Columnas Drops
| Idenkificador =
COLLIMMA, el
COLUMMAL
™
Colurnina

E Wariable

@ Conexion de evento

IE Ewvenko

<] | (4]

Una vez afiadido el subojeto drop haremos doble clic sobre él en el panel de subobjetos para
editar sus propiedades y estableceremos las siguientes:

» Tabla origen: INVITADOS.
» Proceso: CAMBIA_ESTADO_INVITACION.

Una vez hecho esto, ya tendremos implementada la funcionalidad de drag & drop entre ambas
rejillas:
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= Evento

S —
Codigo o

-2;.1:

Mombre | Eyento 2

Fecha | 26/06/2009 | 3
Mombre Confirmado . Mombre Confirmado
g |Pepe Mo

Cancelar Elirninar

= Evento

S —
Codigo o

-2;.1:

Mombre | Eyento 2

Fecha | 26/06/2009 | 3

Mombre Confirmado Maombre Confirmado
Pepe Mo g |Luis Si

5 |Pep i i

3 | Manolo ] Hy

Cancelar Elirninar
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Ejemplo 2: Creacion de los registros de
invitados a un evento

Lo que vamos a implementar en este ejemplo es la creacion de registros de invitados a un evento.
Tomando como origen una rejilla de Entidades y como destino una rejilla de Eventos,
programaremos que al pinchar y arrastrar (drag) desde la primera y soltar (drop) en un evento de
la segunda, se creen los registros en la tabla de Invitados para cada una de las entidades
seleccionadas y para ese evento.
Para este mddulo tendremos que crear:

» Una rejilla asociada a la tabla de Entidades.

» Una rejilla asociada a la tabla de Eventos.

»  Dos procesos, uno para cargar las entidades y otra para cargar los eventos.

»  Un formulario sin origen, en el que incluiremos ambas rejillas.

» Un proceso a ejecutar en el drop de la rejilla de Eventos, que cree los registros en la tabla
de Invitados.

Creacion de las rejillas
Crearemos una rejilla asociada la tabla de Entidades.

La rejilla la crearemos con una Unica columna en la que mostraremos el campo NAME de la
entidad:

k&) 1nicio ] proyecto | [ ewmicaces [
m & B B B EBE B B @

! Mombre

198 - Maxima disponible
FMAME
FMaME

Para ampliar informacion sobre la creacion de las rejillas, consultar el capitulo dedicado a las
rejillas en la zona info de nuestro sitio web.

Una vez creada la rejilla, modificaremos las propiedades siguientes:
» Identificador: ENTIDADES.

» Estilos: Activar el valor Arrastrable para mover. Esto hara que cuando la rejilla sea el
origen de drag & drop, los registros arrastrados sean quitados de la misma al hacer el
drop en la rejilla de destino. Los registros arrastrados seran quitados de la lista, pero no
borrados de la base de datos.

» Multiseleccion: Seleccionar el valor Verdadero. Esto dara la posibilidad al usuario final
de seleccionar mas de un registro en la rejilla de origen.
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Crearemos una rejilla asociada la tabla de Eventos.

La rejilla la crearemos con todos los campos de la tabla:

& micie | ] proveca [0 [ eventos [
i o B B B B B B @B 3

i Cadigo .NI:umI:ure ; Fecha |
54 -1... | 198 - Maximo disponible a0 - Interactkivo

*10 #MAME #FECHS

*1ID HMAME #FECHA

#1IO #MNAME #FECHA

Una vez creada la rejilla, modificaremos las propiedades siguientes:

» Identificador: EVENTOS.

Proceso para cargar las entidades

Dado que la rejilla de entidades la vamos a incrustarla en un formulario sin origen, el proceso no
tendra origen y como destino tendra una lista de la tabla de Entidades:

Y contendra las instrucciones siguientes:

= Cargar lista { ENTIDADES@Tutorial avanzado dragidrop, MAME, ,,, )
[+ ] Afiadir lista a la salida

En el proceso se carga la lista de entidades por el indice NAME (por tanto, la lista serd ordenada
por el nombre) y la envia a la salida del proceso.

Proceso para cargar los eventos

Dado que la rejilla de eventos la vamos a incrustarla en un formulario sin origen, el proceso no
tendra origen y como destino tendrd una lista de la tabla de Eventos y contendra las
instrucciones siguientes:

B Cargar lista { EVENTOS@Tutorial avanzado dragdrop, ID, , , , )
; Invertir lista

[+ ] Afiadir lista a la salida

En el proceso se carga la lista de eventos por el indice FECHA, (por tanto, la lista sera ordenada
por la fecha del evento en orden ascendente), invierte el orden de la lista obtenida (para que la
lista sea ordenada en orden descedente) y la envia a la salida del proceso.

Creacion del formulario
Crearemos el formulario usando el asistente, con un disefo similar al siguiente:
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|_! E‘\lgn_'ul:ure EE |_=L-Cidlgu:u_ ]F\.Izaal:ure i.l-:echa i::_i
i,:, | 198 - Maximo disponible ] |EI 54 -1... | 198 - Maximao disponible a0 - Interackivo __|
i 1 HMAME | 1 #ID #MAME H#FECHA
! z #MAME | 2 #I0 #MAME #FECHA
' 3 HMAME | 5 #ID #MAME #FECHA
i 4 #MAME | 4 #I0 #MAME #FECHA
! 5 |#MNAME | 5 |#ID #MAME #FECHA
E G #MAME I | G #I0 #MAME #FECHA )
7 [#NAME % 7 [#DD #NAVE #FECHA et
1 AL A RAT | T RIARACT Ao s

Para ello usaremos en dicho asistente la plantilla:

2 werk,

En el layout vacio de la parte izquierda incluiremos la rejilla de entidades y en el de la derecha la

de los eventos. Para ello usaremos el control Objeto. Para crearlo pulsar sobre el comando ﬂ de
la barra de controles del editor de formularios y crear el control dentro del layout vacio de la parte

inferior izquierda del formulario:

= conrott

Y

Y modificaremos las propiedades siguientes:

Objeto 1: Seleccionaremos el proceso CARGAR_ENTIDADES.

Objeto 2: Seleccionaremos la rejilla ENTIDADES.

Una vez hecho esto se mostrara la rejilla seleccionada dentro del control:
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e e e

|| ENDmI:ure t!:
Il':' 195 - Méximao disponible il
Hl #HAME __I
Iz | #NANE :
ﬂ3 #HAME r
h4 #AME I
HE #IAME ,_I
”5 #NAME _;%:
I .S T2 -

Duplicaremos este control objeto, lo incluiremos dentro del layout vacio de la derecha y le
estableceremos las propiedades siguientes:

»

»

Objeto 1: Seleccionaremos el proceso CARGAR_EVENTOS.

Objeto 2: Seleccionaremos la rejilla EVENTOS.

Proceso “drop”

Dado que se trata de invitar entidades a un evento el origen del proceso serd una lista de la
tabla de Entidades y el destino sera una lista de la tabla de Eventos. Por tanto, estableceremos
las propiedades siguientes:

»

»

»

»

»

»

Identificador: ENTIDADES_ANADIR_A_EVENTO.
Nombre: Afiadir las entidades al evento seleccionado.
Tabla asociada: ENTIDADES.

Origen: Lista.

Tabla destino: EVENTOS.

Destino: Lista.

Y el contenido del mismo sera:
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[= Procesar Ficha en memortia { Ficha drop )
Sek { EVENTO, #ID )
E Recorrer liska sdlo leckura
Set { ENTIDAD, #1013
Set { ENTIDAD _MNANME, #MAME )
E Cargar liska { INVITADOS@Tukarial avanzado dragidrop, EMTIDADES, ENTIDAD, EVENTD, , 3
. =1 [F]) IF ( sysListSize = 0)
i HE Q Mensaje { "Laentidad " + EMTIDAD _MAME + " wa ha esta invitada a este eventa”, Informacion, , )
PE @ Else
i E Crear nueva ficha en memaoria {invikacion, INYITADOS@ Tubarial avanzado dragldrop )
: Modificar campo § EVENTOS, EVEMTO )
i i Modificar campo { EMTIDADES, EMTIDAD )
E Alka de ficha § invitacion
& Libre

El poceso lo primero que hace es leer la ficha sobre la que se ha hecho el drop (un registro de la
tabla de Eventos), para ello hace uso del comando de instruccién Procesar ficha en memoria; la
ficha a procesar tiene un identificador fijo y es “Ficha drop”. Este comando genera un subproceso

cuyo origen es la ficha en cuestion, por eso en el mismo leemos y guardamos en una variable local
su ID.

A continuacidn recorre la lista de entidades de origen en modo de sélo lectura y, por cada una,
comprueba si ya esta invitada al evento seleccionado. En caso afirmativo presentara un mensaje

advirtiéndolo, en caso negativo, dara de alta el registro correspondiente en la tabla de
Invitaciones.

Creacion del subobjeto “drop” en la rejilla
Una vez programado el proceso, editaremos nuevamente las propiedades de la rejilla de EVENTOS

y, en el panel de subobjetos pulsamos el botén “Afiadir subobjeto” y seleccionamos la opcion
Drop:

Subobjetos |E|E|
Columnas Drops
| Idenkificador !
COLUMMA a
COLUMMAL
™
Colurnina

E Wariable

@ Conexion de evento

@ Ewvenko

[4] | [4]v]

Una vez afadido el subojeto drop haremos doble clic sobre él en el panel de subobjetos para
editar sus propiedades y estableceremos las siguientes:

BEST

WORKPLACES

ESPANA
2009

i v

Tutor drag & drop

Fecha de creacién 12/04/2010 16:08:00
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»

Tabla origen: ENTIDADES.

»

Proceso: ENTIDADES_ANADIR_A_EVENTO.

Y ya tenemos programada la funcionalidad de drag & drop para generar las invitaciones de
entidades a un evento concreto.

BEST
WORKPLACES
ESPANA
2009
=
Pol. Ind. A Granxa | Rua D Esquina paralela 3
Edif. vCenter, 36400 Porrifio | Pontevedra | Espafia Tutor drag & drop
Telf. (+34) 902 366 382 | Fax (+34) 902 932 324 Fecha de creaciéon 12/04/2010 16:08:00
velneo@velneo.com | www.velneo.com
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